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Base web collaborative Ludoprét

Pour que chaque ludothéque ne soit pas obligée de saisir tous les jeux, une base commune a €té mise en place.
Les utilisateurs pourront importer des jeux dans Ludoprét a partir de cette base, mais également la compléter en
saisissant directement les jeux manquants. C'est le principe des bases de données collaboratives.

Actuellement Plus de 5000 jeux sont référencés.

Le principe est le suivant : Une base de données stocke tous les jeux sur un serveur Web.

Une fois connecté, vous ramenez I’ensemble ou une partie des jeux dans une table dédiée sur le programme Ludoprét.
11 vous suffit alors de sélectionner un par un les jeux que vous voulez incorporer a votre propre base de jeux, en lui
donnant le code que vous souhaitez.

Base Collaborative

Importation
compléte ou partielle
dans une table temporaire
Ludopreét.

Ajout des jeux dans la base

Sélection et intégration
dans la base de jeux
de la ludothéque

A chaque importation, la date sera stockée, ce qui vous permettra de faire des importations correspondant aux jeux créés
ou modifiés sur la base aprées cette date. ..

Afin de rendre cette base efficace, il faut bien en comprendre les principes et appliquer certaines regles.

A noter : Sur la version démo, la base commune n'est pas la méme que celle employée avec la version normale.
Ceci afin de ne pas répercuter les erreurs dues a I'apprentissage du systéme.

Gestion des droits.

Pour avoir acces a cette base, il faut préalablement s'étre inscrit sur le forum Ludoprét, disponible a partir du
site.

Une fois inscrit, vous aurez la possibilité, avec le programme spécifique, de vous connecter sur la base et ainsi
de pouvoir importer des jeux dans votre programme Ludoprét.

Vous pourrez également ajouter des jeux sur cette base, ce qui permettra de 1'enrichir. Vous pourrez également
modifier ou supprimer les jeux que vous avez saisi.

Deux ou trois personnes auront la possibilité de faire des corrections globales ou des suppressions.
Le fait de se connecter a la base, implique 'acceptation des régles présentes sur le formulaire de connexion.
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Connexion a la base.

Vous avez acces a cette base par le menu Jeu de Ludoprét

* Identifiez vous avec vos identifiants et mots de passe du Forum. Si vous les avez enregistrés dans les

Formulaire d'identification.

Identification serveur Ludoprét

WYous devez avoir une connexion Internet et étre inscrit sur le forum Ludoprét pour pouvoir vous identifier

Identifiant: || | ok
Mot de passe: | | : Ann_uler .

L'utilizateur et le contributeur sont tenus de contrdler le respect des régles mentionnées ci-dessous et de
signaler tout manguement par lintermédiaire du forum, ou par mail a ludopret@free. fr.

Le contributeur:

- est libre de corriger, ou supprimer les données qu'il aura saisies.

- s'engage 4 ne pas proposer de lien hypertexte pointant vers des sites ou pages non-conformes & la législation
francaise, et 4 ne pas diffuser d'informations volontairement erronées.

Pour toutes les données protégées par un droit de propriété, il doit obtenir les autorizations préalables auprés
des titulaires de droitz dans les conditions |égales avant toute adjonction dans la base.

- s'engage expressement 4 assumer la rezponzabilité des textes, images diffusés par ses zoing par
lintermédiaire de la base collaborative Ludoprét. || s'engage donc 4 décharger lauteur de la base de données
Ludoprét (Jean-Damien GAYOT) de toute responsabilité en ce qui concerne les services ou informations, signes,
images qu'il aura mis & disposition.

Le créateur de Ludoprét, ainsi que toute personne & laguelle il aura donné autorité, se réservent:

- le droit de modifier ou supprimer sans préavis toute saisie non conforme aux présentes recommandations ou
qui porteraient préjudice au bon fonctionnement du logiciel.

- le droit de =upprimer tout profil allant délibérément & l'encontre des régles mentionnées.

Le fait de ='identifier implique lacceptation de ces régles. Merci pour votre compréhension.

parametres généraux, ils seront saisis automatiquement.
S' ils ne sont pas corrects vous aurez un message d'erreur de ce type :

Cornexion refusée =1

@ Votre mok de passe n'est pas valide,

* Si votre identification est réussie vous serez prévenu de cette fagon.

B Message Ludoprét

', f Connexion réussie.
I L} Derniére importation le 19/01/20 & 09h25.

e
=

Vous vous &tes connecté 3 la base Ludoprét avec succés. Vous
pouvez lancer une importation compléte ou partielle.

Faire importation compléte E v I
Faire importation partielle # - '
Annuler v

* Choisissez si vous voulez faire une importation complete ou partielle

* Le nombre de jeux qui vont étre importés est indiqué
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Veuillez patienter pendant
l'importation de vos données

948 jeux vont &tre importés_

* Patientez quelques instants. Le traitement sera plus ou moins long suivant la qualité de votre connexion,

la rapidité de votre ordinateur, et le nombre de jeux.

Veuillez patienter pendant
I'importation de vos données

L

Remplissapge de la table.

C'est dans cette liste que vous pourrez choisir un jeu pour alimenter la base de votre ludothéque

! .
Base web collaborative des jeu oo
|l§=] §) Tricroissant "G Fitrer par sélection N r lﬁ @ @Lla @ 2l ' @ m
= il Tri décroissant Filtrer hars sélection =i
Motice " . S Filtre Rechercher  Importer la Ajouterjeu | Détail fiche Importer Retour Retour &
importjeux 2 Supprimertris | L Effacertous lesfif0es  ayancé | dans liste | liste compléte surbaseWeb  jeuWeb jeu en local identification  F'accueil
Alde Tris Filtres Recherche Base Web collaborativve Import dans base locale Fermer
Mom du jeu Marque dujeu | Type de jeu Description du jeu Age Nb | Temps Lien image Auteurs llustrateurs Esar Année Conl
prévu |joueurs | dejeu édition =
Ethnos Edpe Entertanment | Stratégie Dans Ethnos, les jpueurs s'affrontent pour déterminer 14+ (2-8  [B0mn Paslo Mori Jahn Hawe R40E 2017 |- 1 platen
qui deviendra le prochain Rol. Congquérez davantage ‘ |principal
Dragons | Watagot [Carles, BT | Qui vous a dl que les Dragons élaient ous cupides ot |8+ |3-6  |30mn | hilp/udoprel inimagesiewsdragors Lipg | Bruno Faidut David Cochard 2018 -6 figuin
passaient Ie plus clair de leur lemps assis sur leur carlon de
Pocket Madness | Fun Forge |Cartes Piongez dans le monde de Lovecral avee Pocket 8+ 12-4  [30mn | niipsiudopret frimagesfieux/pockel madness Bruno Cathal, Mathieu 2006 |
Madness! Adeptes des mythes anciens guidés par | 1ipg Ludovic Mautlanc | Leyssenng |
latiention ! Monstres gloutons! | Haba Wémore La curiostE pousse s jousurs 4 dépiacer e bric-4- 5+ Z-4  [15mn | hiptudopret iimagesieuxiatiention_monslr | Heinz Meister Waximiian 2018 -1 grenie
bracdans l2 grenier en désordre. las que 2 1pg Meinzoid inférigure
Tous & la Ferme Sweel November  Tuiles, Mémoire |l s'agit de faire entrer un & un fous les animaux de la 4+ 2-4 10 mn hiteidoprel ferme 1ip Anne Cayla Pathat 2 |-60 tuiles
ferme, du plus pett au plus grand, jusqu'au chien de a | |de jeu
Tous au Marché Sweet November  Mémore De retour du marché, vous videz voire panier sur la 5+ 2-4 15-30 | hipudooret rimacesfieuitous marche 14 Anne Caylat Pathat 203
table. Maheursusement, I n'y 8 que 19 produils sur la mn Ba
Tous au Polager Sweet November  Tulles, Rapidté | Créez un maximum de potagers composés de 7 |15+ -4 10mn | hteudopret fimagesfiewetous potsger 1) Anne Cayla Pathat 201 - 20 gram
rangées de fruls ef gumes différents. Assockz 2 i | tulles - 20

Ajouter un jeu a la base commune.

* Sivous avez les droits requis vous pouvez ajouter des jeux a la base commune.
Pour cela cliquez sur le bouton «Ajouter jeu sur base web»

EBase web collaborative des jeux I

L 4 ) Tri croissant ¥ Filtrer par sélection by = ]
) Z P h
YD AN Y= el N
&J, Tri décroissant Filtrer hors sélection | | | |
Motice A : > e : Filtre Rechercher Importer la Ajouer jeu Détail fiche Importer Retour Retour a
import jeux | #2 Supprimertris | WX Effacer tous les filtres | ayancé~ | dans liste | liste compléte | sur ba¥® Web|  jeu Web jeu en local identification = I'accueil

Aide Tris Filtres Recherche Base Web collaborativwe Fermer

Import dans base locale

Vous pouvez maintenant saisir les éléments d'un nouveau jeu en étant le plus précis possible.
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Ajout d'un jeu sur serveur Ludoprét = )
Yalider Annuler
— —
Nom du Jeu: | Age mini:
Editeur/Marque du jeu I HERE
Type de jeu: [v] | Wb joueurs mini:
Mb joueurs maxi:
Descriptif: I
Temps de jeu mini:
Termps de jeu maxi:
Année diffusion
Caontenu jeu:
Code ESAR facette A V]
Auteurs: Tlustrateurs:
Lien Image:

* «Nom du jeu »: Vous devez impérativement remplir cette zone.

* « Editeur/Marque jeu » : Se servir au maximum de la liste déroulante.
* «Type de jeu » : Se servir au maximum de la liste déroulante.

* « Description du jeu »: Petit résumé destiné a définir 1'objectif du jeu.

*  « Age »: Deux zones numériques « mini » et « maxi » permettent de définir ce parameétre:
Les exemples ci dessous vous permettent de comprendre comment le logiciel va définir ces

parametres
» mini 0 et maxi 0 (chiffres par défaut) se traduira par: « Nc soit non communiqué ou renseigné »
» mini 0 et maxi 99 se traduira par : « Tout age »
» mini > 5 et maxi 99 se traduira par : « 5+ (plus de 5ans) »
» mini =0 et maxi 10 se traduira par : «<=10 (-de 10 ans) »
» mini = 8§ et maxi = 8 se traduira par : « 8 (8 ans) »
» mini =2 et maxi =5 se traduirapar: «2—5 (de2 ans a5 ans) »
» mini =1,5 et maxi 2 se traduira par : « 1,5—2 (de 18 mois a 2 ans) »

* «Nb joueurs » : méme principe que pour les ages

* « Temps de jeu »: Méme principe que pour les ages, si ce n'est que le maxi est a 999 au lieu de 99. Les
temps sont notés en minutes. Pour une 2 heure il faudra donc saisir 30.

* « Auteur »: Cette zone est optionnelle.
*  «Illustrateur »: Cette zone est optionnelle.
* « Contenu jeu » Cette zone est optionnelle.

* « Année diffusion » Cette zone est optionnelle.

* « Lien image »: Cette zone est optionnelle. Elle permet de saisir le lien Url d'une image du jeu saisi.
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Attention de ne pas avoir de lien trop long ou avec des caracteres spéciaux. Préférez les liens sur le site de
I'éditeur.

Evitez ainsi les liens a partir d'une recherche image de Google par exemple :

http://www.google.fr/
imgresq=cluedo&hl=fr&sa=X&biw=1280&bih=608&tbm=isch&prmd=imvns&tbnid=i wILkv2BprPvM:&im
grefurl=http://www.vlaams-huis.com/article-la-mauvaise-partie-de-cluedo-
102044669.html&docid=RZhIpEz78c WxAM&imgurl=http://idata.over-blog.com/1/84/47/10/2012/cluedo

Ceci ne fonctionnera pas.

Voici un exemple d'une fiche saisie:

Ajout d'un jeu sur serveur Ludoprét |l |d || =
- Valider | Annuler
— —
Mom du Jeu: |Ethnos . Age mini: 14
| Editeur/Marque du jeu Edge Entertainment [E Age maxi: 99
Type de jeu: | Stratégie E . MNb joueurs[.?'ﬂ:
| Descriptit: | Dans Ethnos, les joueurs saffrontent pour . :
DAL déterminer qui deviendra le prochain Roi. e =
|Conguérez davantage de Royaumes et recrutez Temps de jeu mini: &0
|plus d°Alliés que vos adversaires pour accumuler les Temps de jeu maxi: &0
| points de Gloire et vous installer sur le tréne
-d B Année diffusion 2017
|Pour devenir Roi d'Ethnos, rassemblez les membres
éparpillés des 12 Tribus afin de former des
| Preainae A*Aldr nanre morkir 3 b camen P
Contenu jeu: - 1plateau ciéjéu ﬁrindi:al
|- 156 marqueurs de Conquéte
- 18 pions Gloire
|- 156 cartes Tribu
|- 12 cartes Mise en Flace
|- 2 rartee Nirannn
Code ESAR facette A |R406 [v]
Auteurs: :Paul'n Maori -_ Tlustrateurs: |John Howe
Lien Image: :-h.tnjs:ﬂ-cdnfl..triﬁh'ac.neﬁﬂocumen-tsfﬁ:rma.tsf\;t-erﬁ.cal-_w-id.en,.'d |
ocumentsforiginals/fc/aa/abfR 206d6 5358036 74f7d92f56f6 75 |

* «Valider». Le logiciel va ajouter ce jeu sur le serveur, et réactualiser votre liste.

Base web collaborative des jeux o _
e A | Tricroissant 7 Fittrer par sélection E r
Wb A A NI A

il Tri décroissant Filtrer hors sélection |

Motice A . o T Filtre Rechercher | Importer la Ajouter jeu | Détail fiche Importer Retour Retour 3
import jeux | @7 Supprimer tris | i Effacer tous lesfilires | ayangé = | dansliste | liste compléte | surbase Web | jeuWeb jeuen local identification  'accueil

Aide | Tris | Filtres | Recherche | Base Web collaborative | Import dans base locale| Fermer
N* se Nom du jeu Marque du jeu | Type dejeu Description du jeu Age Nb | Temps Lien image Auteurs llustrateurs | Esar | Année
saisie prévu |joueurs | dejeu édition

3688 Ethnus% Edge Entertainment Stratégie EDans Ethnos, les joueurs saffrontent pour déterminer |14+ 52-6 60 mn hitps:dicdn trictrac.netidocumentsiformats/ve | Paolo Mori | John Howe R4O6 2017

|

fical widen/documentsioriainalsifc/aaiabfz20

iquuiewendra le prochain Roi. Conguérez davantage |

Si vous avez fait une erreur sur une des lignes, positionnez vous sur la ligne concernée, puis cliquez sur le
bouton «Détail fiche jeu Weby:
Faites votre correction et cliquez sur le bouton «Modifier sur serveur». La modification sera enregistrée.

A noter que vous ne pouvez modifier ou supprimer que les lignes que vous avez vous méme créées.
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Importer un jeu de la base commune dans Ludoprét

Au préalable vous devez avoir choisi les données que vous voulez importer a partir du menu parametres de
Ludopreét:

En effet la facon de classer certaines rubriques telles que les ages ou durée de jeu ne sont peut étre pas
comparables entre votre ludothéque et la base importée.

Paramétres LUDOPRET
ﬂ;:@' Paramétres ludothéque et configuration i Fermer |
-
.GénéraITPréts, adhe’sionsTRésewations, import, catalogues\[‘.Expons, DiversTRéseau et Iiens\|
Paramétres de connexion |dentifiant: Mot de passe
Zones par défaut pouvant étre remplies a partir de la liste de jeux collaborative.
Import nom Jeu ] Import désignation Jeu [ ] Import type de Jeu ]
Import dge recommandé @ Import marque du jeu (-] Import nombre de joueurs @
Import durée de jeu prévue [ ] Import lien Image [ ] Import code Esar [ ]
Import contenu jeu ]
Demander & enregistrer les images web surle Pc O

Dans la table importée, cliquez sur le nom du jeu que vous souhaitez importer (par exemple « Ethnosy), puis
cliquez sur « Importer Jeu en local ».

Base web collaborative des jeux

I
$

= & | Tri croissant W2 Filtrer par sélection =3 =
i z 13
@) | yTeomen | prweewsdeten | Np gy (A ]
A,LTFI décroissant Filtrer hars sélection |
Motice A i : _ ) Filtre Rechercher | Importerla Ajouter jeu Détail fiche | Impn{%er | Retour Retour a
import jeux | 277 Supprimer tris | 0% Effacer tous les filtres | ayancé~ | dans liste | liste compléte | sur base Web | jeu Web jeu en local | identification | I'accueil

Aide Tris Filtres Recherche Ease Web collaborativve Fermer

Import dans base locale

Attribution d'un code

Cette importation permet soit de créer un nouveau jeu dans votre base, soit de modifier les données d'un jeu
existant. Dans la majorité des cas ce sera pour en créer un nouveau.

Code jeu a attribuer
Saisissez le code attribué a ce jeu | | ' @ ” = " e
Aide Ok Annuler
Liste indicative Le dernier jeu enregistré a pour code A821.
Date achat Code jeu Mom jeu Type jeu Marque |a
09/09/18 | A921 Watai Cartes Dujardin =
09/09/18 | A920 Rebonds Cartes Zoé Yatéka
09/09/18 | A919 L'le Interdite Cartes
09/09/18 | A918 OctoVerso Lettres Envie de jouer
09/09/18 | A917 Skull 'Roses’ Cartes Lui-Méme
09/09/18 | A916 Sumoku Jetons Asmodée
09/09/18 | A915 Sumoku Jetons Asmodée
09/09/18 | A914 Kingshurg Plateau
09/09/18 | A913 Le secret de Monte Cristo Plateau Filosofia
09/09/18 | A912 Dix de chute Stratégie Mb
09/09/18 | A911 Le jeu du Loup Coopération Nathan
09/09/18 | A910 Une Vie de Chien Stratégie
09/09/18 | A909 A l'abordage Adresse Haba
09/09/18 | A%08 A 'abordage Adresse Haba =
" Temnces Tana= e ar— i i
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La liste indicative ne sert qu'a vous aider a rechercher les codes déja saisis afin de pouvoir créer un nouveau
code conforme a votre logique, ou a retrouver le code d'un jeu que vous voulez modifier

Vous pouvez naviguer dans cette liste a I'aide des boutons habituels de recherche, filtres et tris.

Code jeu 3 attribuer
Saisissez le code attribué a ce jeu A922 @ = e
Aide DL[}_ Annuler
Liste indicative Le dernier jeu enregistré a pour code A921.

| Date achat | Code jeu | Mom jeu Type jeu | Margue |a
|09/og/18 | Ag21 | Watai | Cartes | Dujardin 5
[09/09/18 | A920 'Rebonds Cartes Zoé Yatéka
|09/09/18 | A919 L'le Interdite Cartes
09/09/18 | A918 [Dctoverso [ Lettres _'En\rié de jouer
[09/09/18  [A917 | Skull ‘Roses’ | Cartes LuiMame
[09/09/18 | A916 ' Sumoku Jetons. Asmodée
|og/ogj18  [Ag1s | Sumoku |Jetons Asmodée
|0g/ogjie  |Ag14 Kingsburg Plateau '
|0ojog/18 | Ag013 |Le secret de Monte Cristo | Plateau | Filosofia
|09/09/18 | A912 Dix de chute | Stratégie Mb
|09/0g/18 | AS11 |Le jeu du Loup Coopération Nathan
09/09/18  [AS1D Une Vie de Chien Stratégie [
|og/og/18 [ao0g A I'abordage _\#\dressé _'Haba
[09/00/18 |Ag08 | A I'abordage ;Adfesse | Haba 3

Le code saisi sera controlé afin de voir s'il existe déja. Dans I'affirmative, il vous sera demandé si vous voulez
modifier les données existantes.

-
Code existant ﬂ

. Un jeu portant le code existe déja.
_l_}, Cliquer sur "OK' pour remplacer les données existantes.
Cliquer sur 'Annuler’ pour choisir un autre code,

[ OKL\!_][ Annuler |

Puis le formulaire de saisie de jeu habituel va s'ouvrir sur un nouvel enregistrement, ou sur l'enregistrement a
modifier.

Les champs « Code jeu »,« Nom du jeu », « Commentairel », « Marque », « Auteur », « Illustrateur »
vont étre automatiquement alimentées. Les autres le seront en fonction de vos paramétres.

Correspondances avec tables de paramétres

Pour les champs faisant références a vos tables de parameétres : «Age joueursy», «Nb joueursy, «Temps jeuy,
«Type de jeu» le logiciel va voir les rubriques que vous avez choisi d'importer dans les parametres.

Si vous en avez désélectionné, il ne les recopiera pas.
Dans le cas contraire il va également comparer les données par rapport aux tables de paramétres déja

enregistrées.
Si I'une d'elle n'existe pas il va vous demander si vous voulez la créer automatiquement.
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Cliquez sur "Ok" pour la créer directement ou sur “Annuler’

0 Cette catégorie d'dge "14 +° n'existe pas dans votre liste,
pour en choisir une équivalente dans votre liste,

| | Annuler

En répondant «Ok», il le fera automatiquement et recopiera les données.
Sinon il vous laissera le remplir manuellement.

Liens images

Si un lien image est présent dans le jeu importé et si vous avez coché la case « Demander a enregistrer
les images sur le Pc » dans les parametres d'importation, vous aurez le choix de garder le lien internet ou
de copier l'image sur votre Pc, dans les annexes de Ludoprét.

Un lien image est disponible sur un site Web
Voulez vous enregistrer 'image pour pouvoir I'utiliser sans

éte connecté?

Si vous répondez «Non» vous garderez le lien html.

Si vous répondez «Ouiy, le logiciel vous ouvrira le formulaire d'enregistrement sur votre dossier image (dans
les paramétres réseau et liens) et avec le nom du jeu correspondant.

Les données que vous avez choisies seront ainsi copiées dans votre formulaire.
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Fiche descriptive du jeu

Fermer

Siouter | Imprimer

-
Caractéristigues principalesTComplémentsT Classification Mots—clés}

ECOdejeu: Im Marque/Editeur: |Edge Entertainment E |4, Etatdujeu: | [v] '-":"I

T | = - :
!Nom du jeu: |Ethn05 | Age joueurs: |14 + [v]&
P Mb joueurs: |2 -5 ¢
Descripfion:  [nans Ethnos, les joueurs s'affrontent pour déterminer qui I 2
deviendra le prochain Roi. Conquérez davantage de Type de jeu: |Stratégie [«]l&
Royaumes et recrutez plus d'alliés que vos adversaires pour et
accumuler les points de Gloire et vous installer sur le tréne ee te Jeu: |E-D mn IZI L-::.
d’Ethnos. Pour devenir Roi d'Ethnos, rassemblez les ; .
3 it : L Difficulté: ¢
membres éparpillés des 12 Tribus afin de former des | I El P

Groupes d'Alliés pour partir 8 la conguéte des Royaumes.
Choisissez judicieusement le Chef de chague Groupe, car
lui seul pourra utiliser ses capacités spéciales pour vous
aider. Le joueur qui aura accumulé le plus de Gloire au
cours des trois Ages deviendra Roi d’'Ethnos et remportera
la partie !

Jeu utilisé uniquement sur place: [ | Nb points dans fmfaitl 1

Jeu suspendu ou immobilisé: [ ] Date de suspension: |

Fiche jeu
Fiche descriptive du jeu ! ) ! & “ 3 !
_O_O Ajouter - Imprmer - Fermer

o
Caractéristiques principales ComplémentsTClassification Mots—clésw

. iCodejeu: |A922 Nom jeu: |Ethnos |

iDate d'achat: |093'09f2013 Prixachat: |0,00 €  Prix estimé: |o,oo € | |Année de diffusion: |201? |

I =
Contenu théorique du jeu: Pigces manquantes: | Nombre de piéces: Il |

- 1 plateau de jeu principal ~

- 156 rmargueurs de Conguéte | Fournisseur: I j g

- 18 pions Gloire

- 156 carkes Tribu iErmlacement: I : g

- 12 cartes Mise en Place
- 3 cartes Dragon

- 1 plateau Ondins double face |
- 6 plateaux Hordes d'Orgues 4 ;

Auteur - créateur:  |Paolo Mori

Tlustrateur: John Howe

Liens Pour modifier un lien, commencer par le supprimer.
Vers image: Ihttp:Hludopret.ﬁ'ﬁmagesfjeuxfeﬁ'lnos_l.jpg = KK
Lien vers régles | =, B

Lien vers liste piécesl

Complétez les zones propres a votre ludotheque comme I'emplacement du jeu, le commentaire2, les classement
et mots-clés par exemple, et fermez.
Le jeu sera ainsi ajouté a votre propre liste.
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Sauvegarde de la table importée

A la fermeture du menu web, il sera possible de sauvegarder la base importée pour une utilisation ultérieure.

BB Message Ludoprét

Sauvegarde ou suppression?

Yous pouvez supprimer cette table ou la conserver .
pour un usage ultérieur.

Supprimer table | —
Sauvegarder table L

Si vous choisissez la suppression, il vous faudra refaire une importation compléte a la prochaine connexion.
Si vous la sauvegardez, a la connexion suivante un choix vous sera proposé.

B8 Message Ludoprét

I__ o Connexion réussie.
L_-"_F Derniére importation le 11/09/20 a8 19h27.
-~

| WVous pouvez ouvrir la table sauvegardée ou refaire une

importation compléte ou partielle

Ouvrir table enregistrée I ~ I
Faire importation compléte ~
Faire importation partielle L

Attention : Si vous vous €tes connectés depuis longtemps, il est préférable de refaire une importation, afin de
profiter des dernieres modifications ou ajouts effectués par les autres membres du forum.

Si vous relevez des anomalies sur des jeux de la base que vous n'avez pas vous mé€me saisis, et que vous ne
pouvez donc pas corriger, merci de le signaler sur le forum http://forum.ludopret.fr/viewforum.php?f=39
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